DREI GEGEN DREI-TURNIER! — EIN TOR. EINE LINIE.
MAXIMALE SPIELINTELLIGENZ IN KURZESTER ZEIT.

EIN SIEGERMTEAM!

FORTUNA DUSSELDORF

FUSSBALLSCHULE

TURNER3




ORIENTIERUNG GEBEN FUSSBALLSCHULE

Selbststéandigkeit im Mittelpunkt / 3
/TURNIER

FAIR-PLAY 09 MINUTEN
Die Kinder regeln die Spielablaufe. Jedes Spiel dauert 9 Minuten.

6 KINDER IM TEAM RESTART-REGELN
Gespielt wird mit 3+1 TW. Eindribbeln statt Einwurf, Torwartspiel aktiv, keine Eckballe




DIE REGELN FUSSBALLSCHULE

/ 3
/TURNIER

Kompakt und verstandlich

ANGRIFFSRECHT

- Ein Team hat das Angriffsrecht und greift auf das Tor an
- Das verteidigende Team erlangt das Angriffsrecht,wenn ein Spieler die gestrichelte Linie uberdribbelt.

SPIELFORTSETZUNG NACH TOR

Nach einem Tor erhalt das Team, das das Tor kassiert hat, das Angriffsrecht
- Angriffsbeginn auf der gestrichelten Linie

ECKE

Es gibt keine Ecken
- Stattdessen: Ballbesitz fir das angreifende Team auf der gestrichelten Linie

ABSTOD

- Abstofl immer vom Torwart
- Torwart darf andribbeln oder flach zu einem Mitspieler passen

SEITENAUS

- Geht der Ball ins Seitenaus, erhalt das Team im Angriffsrecht den Ball auf der Linie
- Das verteidigende Team erhalt den Ball beim Torwart



DAS SPIELFELD FUSSBALLSCHULE

Der Grundaufbau / 3
/TURNIER
Pro Spielfeld gibt es nur ein Jugendtor. Am gegenuberliegenden Ende verlauft eine Linie lber

die volle Breite, die eine zentrale Rolle im Spielablauf einnimmt. Pro Team spielen drei Feldspieler plus einen Torwart.

Die Spielfeldmafle orientieren sich an den bekannten Richtgrof3en der kleinen Spielformen —
mit einer entscheidenden Anpassung: in der Mitte ist das Feld breiter angelegt, sodass mehr
Platz im Zentrum entsteht.




SPIELINTELLIGENZ FUSSBALLSCHULE
IM FOKUS. / 3

UMSCHALTVERHALTEN

Sofort vom Verteidigen ins Angreifen — und zuruck. Der Schlisselmoment des modernen Fuilballs.

ENTSCHEIDUNGENUNTER DRUCK

5 Sekunden, ein Pass, eine Linie. Schnelle Losungen werden zur Gewohnheit.

RAUM-WAHRNEHMUNG

Das breite Mittelfeld zwingt zum Scannen: Wo ist der Raum, wo der Tiefenpass?

MUT ZUR EIGENEN AKTION

Eindribbeln, anbieten, riskieren. Auch der Torwart darf das Tor selbst erzielen.es modernen Fuflballs.




